T P

Julekonkurrence 2000

Sa er det atter tid til Aalborg Skakforenings arlige julekonkurrence! | ar er det lykkedes
konkurrenceudvalget, denne gang bestaende af Gert Villumsen, Lars Veng Jacobsen og
Thomas H. Bech at stille 9 opgaver af varieret sveerhedsgrad.

Afleveringsfristen er lgrdag d. 9. december kl. 18 ved julefrokosten, hvor vinderen ogsa vil
blive udrabt.

Hver korrekt lgst opgave giver et antal points, baseret pa sveerhedsgraden af opgaven.
Vinderen af konkurrencen og den spaendende praemie er det klubmedlem, der scorer flest
points sammenlagt (ved ligestilling foretages lodtraekning). Desuden treekkes der lod om et
stk. trgstpreemie blandt alle indleverede svar med mindst 20 points.

Preemier afslgres farst ved preemieoverraekkelsen d. 9/12-2000.

Besvarelser afleveres til Gert Villumsen eller Thomas Bech.

Se desuden opgaverne pa www.aalborgskakforening.dk, hvis du hellere vil indsende dit svar
via e-mail.

God forngjelse!
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Opgave 1: Find stormestrene!

5 af fglgende 12 billeder forestiller danske stormestre. Hvilke billeder drejer det sig om, og
hvem er stormestrene?

Der gives 1 point for hvert korrekt svar, og yderligere 5 bonuspoints, hvis alle 5 stormestre
findes.

Billede nr. ___ forestiller GM
Billede nr. ___ forestiller GM
Billede nr. ____ forestiller GM
Billede nr. ___ forestiller GM

Billede nr. ____ forestiller GM




Opgave 2: Hvid treekker og vinder!

Hvid er i treekket. Gar rede for, hvordan hvid kan vinde partiet. Korrekt svar giver 25 points.

Opgave 3: Feerrest mulige traek!

Pa et tomt skakbrzaet vil de 8 hvide officerer i udgangsstillingen pa 1. reekke have 51 mulige
treek til radighed. Placér de 8 officerer saledes, at der kan foretages faerrest mulige traek.

Der gives 20 points minus det antal traek, som lgsningsforslaget muligger.

Opgave 4: Dak breettet!

Placer 4 dronninger og en springer saledes, at hvert felt pa braettet er deekket mindst én
gang.

Der gives 15 points for korrekt lgsning.
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Opgave 5: Find verdensmestrene!

9 af skakkens 14 verdensmestre. Find dem alle og

ar navnene pa
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Ordene kan laeses bade lodret, vandret og pa skrd, og bade forfra og bagfra. Dvs. at ordet

seet en ring omkring navnene. Der gives 1 point for hver verdensmester.
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Opgave 6: Mat i 16!

Hvid treekker og seetter mat i 16 treek. Der gives 6 points for korrekt svar.

Opgave 7: Det’ da vel lgwn!?

Sort har netop udfert sit 5. traek. Hvordan er stillingen opstaet? Der gives 18 points for korrekt
svar.




Opgave 8: Jamen hvordan?

Sort har netop udfert sit 8. traek. Hvordan er stillingen opstaet? Der gives 25 points for korrekt
lgsning.

Opgave 9: Hvor er kongen?
Hvor skal den hvide konge sta, og hvad var de sidste 2 halvtreek? Der gives 15 points for
korrekt svar.




